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Kézikonyv

Ez a kézikonyv a a MuseScore 0.9.2 vagy anndl Gjabb valtozatainak
hasznéalatat irja le. Amennyiben részt kivansz venni a Kézikonyv vagy a
forditas javitdsdban, irj a MuseScore documentation forum -ra és csatlakozz

hozzank kézikonyv tarsszerzonek.


http://musescore.org/hu
http://www.musescore.org/forum/8

1 Fejezet

ElsO lépések

Ez a fejezet segit abban, hogy a MuseScore-t telepits és legel6szor elinditsd.
Ez a fejezet azt is bemutatja, hogyan hozhatsz létre egy 0j kottat.

Telepités

Windows

A Windowsos telepit6t a MuseScore weboldal Letoltés lapjan talalod. Kattints
a linkre a let6ltés megkezdéséhez. A bongészdd megerdsitést kér majd, hogy
let6ltod-e a fajlt. Kattints a "Fajl mentése" gombra.

Ha a letoltés elkésziilt, kattints kétszer a fajra a telepitd elinditdsdhoz. Lehet,
hogy a Windows biztonsagi figyelmeztetést ad és megerositést kér. Kattints a
"Futtatas" gombra a folytatashoz.

(31 MuseScore 0.9 Telepitd |L|i_j

Odvozli a(z) MuseScore 0.9 Telepitd
Varazslo

A(z) MuseScore 0.9 telepitése kivetkezik a szamitdgépre.
Javasoljuk, hogy indités eldtt zérja be a futd alkalmazasokat.
Igy a telepitd a rendszer Gjrainditésa nélkil tudja frissiteni a

szikséges rendszerfajlokat.

Kattintson & Tovabb-ra a folytatashoz.

[ Tovabb = l | Mégse |

"]

A telepit6 azt javasolja, hogy zarj be minden mas alkalmazdast a telepités



http://musescore.org/hu/let%c3%b6lt%c3%a9s

el6tt. Miutdn bezartad az alkalmazasokat, kattints a "Tovabb" gombra a
folytatashoz.

A telepit6 varazslo megjeleniti az ingyenes szoftverlicensz feltételeit, amiket
tanulmanyozhatsz. A folytatdshoz kattints az "Elfogadom" gombra.

Ezutadn megerositést kér a telepitési konyvtarhoz. Ha a MuseScore 1j
verzidjat telepited, de a régit is meg szeretnéd tartani, valtoztasd meg a
mappat. Egyébként kattints a "Tovabb" gombra a folytatashoz.

Ezutdn a Start meniiben megjelené mappanevet allithatod be. A folytatashoz
kattints a "Telepités" gombra.

Néhany perc alatt a telepité varazslo elkésziti a szitkséges fajlokat és
bedllitdsokat. Ha ez kész van, kattints a "Befejezés" gombra a telepit6bol
valo kilépéshez. Ha szeretnéd, most mar torélheted a let6ltott telepit6fajlt.

(3 MuseScaore 0.9 Telepits | = | X

A(z) MuseScore 0.9 telepitése
megtortént.

A(z) MuseScore 0.9 telepitése megtértént,

A Befejezés gomb megnyoméasaval zérja be a varazsldt.

A MuseScore inditasa

A MuseScore inditdsdahoz valaszd ki a kovetkez6t: Start » Programok —
MuseScore - MuseScore.

Néhany masodperc mulva a MuseScore elindul, és a bemutaté kotta jelenik
meg. Kisérletezz a kottaval nyugodtan és ismerkedj meg a programmal.
Ezutédn hozd létre a sajat kottadat.
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MacOSX

Telepités

A Mac OSX dmg fajlt a MuseScore honlap Letoltés oldalan taladlod. Kattints a
hivatkozésra a letoltés megkezdéséhez. Ha a letoltés befejez6dott, a dmg fajl
automatikusan megjelenik az asztalodon "MuseScore-0.9.5" néven, és a
telepito elindul.

> 2 éléments, 25,9 Mo disponibles

7 MMuseScore

Free music notation software
¥ersion 0.9.5

MuseScore A?;plicatiuns
&
Kattints a MuseScore ikonra és htzd az Alkalmazasok mappa ikonjara. Ha
nem vagy rendszergazda, a MacOSX kérni fogja a jelszot.
Most mar elindithatod a MuseScore-t az Alkalmazasokbdl vagy a
SpotLightbdl.

Eltavolitas
Egyszerlien torold a MuseScore-t az Alkalmazasok mappabdl.

Linux

A Letoltés oldalon taldlod a MuseScore Linuxra telepitdsdhez sziikséges
utasitdsokat. Csomagok Debian, Ubuntu, Fedora és PCLinusOS


http://musescore.org/hu/let%c3%b6lt%c3%a9s
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disztribucidkhoz késziilnek. Mas disztribiciékhoz magadnak kell leforditanod
az alkalmazast a forrasbol. A Fedorara vonatkozo6 részletes utasitasokat lasd
alabb.

Fedora
Importald a GPG kulcsot:

su
rpm--inport http://prerel eases. nusescore. org/linux/ Fedora/ RPM GPG KEY- Seve

2. Latogass a MuseScore weboldal Let6ltés lapjara. Kattints a stabil
Fedora valtozat letoltési hivatkozasara és valaszd ki az architektiradnak
megfelel6 rpm csomagote

3. Az architekturadtoél fiiggéen a kévetkezd két parancs egyikével
telepitheted a MuseScore-t:

arch i386 alatt:

su
yum | ocal i nstall mnusescore-0.9.4-1.fc10.i386.rpm

vagy arch x86 64 alatt

su
yum | ocal i nstall nusescore-0.9.4-1.fc10.x86_64.rpm

Ha gondjaid vannak a hang bedllitasaval, nézd meg a Fedora 11 és hang
megjegyzést.

Uj kotta létrehozdsa

A fémenubdl valaszd ki a F4jl - Uj... mentipontot. Ez elinditja az Uj kotta
varazslot.

Cim, szerzo és mas informaciok


http://musescore.org/hu/let%c3%b6lt%c3%a9s
http://www.musescore.org/en/node/3848#comment-9634

Create New Score r-
This wizard creates a new score l:_
/,,.—-l Title: Bilder einer Ausstellung
: | Subtitle: | Promenade
g Composer: |Mode5te Moussorgsky
- -
] Poet:

d 7 Copyright:

Create new score from template
# Create new score from scratch

< Back | Next> | Cancel

A fent lathatéhoz vasonldéan add meg a szerzét, cimet és a tébbi informaciét.
Figyeld meg a két lenti opciét:

+ Uj kotta létrehozéasa sablon alapjan

+ Uj kotta létrehozésa iiresbél

Az els6vel néhany eldére elkészitett kottabol valaszthatsz. A masodikkal a
kovetkez6 képernydn kivalaszthatod a hangszereket. A sablonokroél bévebben
lent olvashatsz, de most vélaszd az "Uj kotta létrehozasa iiresbél"
lehetdséget.

Kattints a "Tovabb" gombra a folytatashoz.

Hangszerek és énekhangok

- MuseScore: Create New Score 7 X

Create New Score r
Define a set of instruments. Each instrument is represented by one g
or more staves

————— |Instrument List Staves  |Clef |
/'_' # Woodwinds ]
: . |= Brass | Add J Sta... Treble Clef ...
@g = Percussion [ T— Sta... BassClef(...
- © Guitars ——
e |2 Vocals
i | = Keyboards .
7 [T
Harpsichord oo
Organ
= ..
Accordian ; )
- PluckedStrings Add Above
= Strings TSI
Add Below
= Back MNext> Cancel

A Hangszerek ablaknak két oszlopa van. Az elsében taldlhatok azok a
hangszerek és hangok, amelyek koziil valaszthatsz. A masodik kezdetben
ires, de hamarosan a kottdd hangszereit fogja tartalmazni.



Az els6 oszlop hangszerlistdja csoportokba van rendezve. Kattints kétszer
egy kategériara a benne 1év6 hangszerek teljes listdjanak megtekintéséhez.
Valassz ki egy hangszert és kattints a "Hozzdadas" gombra. A hangszer, amit
kivalasztottal, megjelenik a masodik oszlopban. Ha sziikséges, tovabbi
hangszereket vagy hangokat adhatsz hozza.

A hangszerek mdasodik oszlopbeli sorrendje hatdrozza meg, milyen
sorrendben jelennek meg a kottaban. A sorrend megvaltoztatdsahoz hasznald
a Fel és Le gombokat egy hangszer athelyezéséhez. Ha kész vagy, kattints a
"Tovabb" gombra.

Eléjegyzés
Ha a MuseScore legtjabb verzidjat haszndlod, a varazslé rakérdez az
eléjegyzésre. Valaszd ki a megfelel6t és kattints a "Tovabb" gombra.

Ha a 0.92-es vagy régebbi verziét haszndlod, a varazslé nem kérdezi meg az
eléjegyzést, ugyhogy ezt a 1épést kihagyhatod.

Utemmutatod, kezdéiitem és iitemek szama

-~ MuseScore: Create New Score 2 X%
Create New Score e
Create Time Signature

/..-—I Enter Time Signature:
| Time Signature: |4 =14 2

| -
=1 %; Pickup Measure

Time Signature |4 = 1 =

Enter Number of Measures:

']
| Measures: |12 =
1 Hint: you can also add or remove measures after creation of the score

—
< Back | Finish Cancel

Allitsd be az iitemmutaté megfeleld szamait. Ha a kottddban van bevezetd
item, jelold be a "Kezddiitem" négyzetet és allitsd be az elsé item tényleges
hosszat.

Ha tudod, hogy koriilbeliill hdny litemre lesz sziikséged, itt megadhatod.
Egyébként késébb is adhatsz hozza vagy torélhetsz titemeket.

Kattints a "Befejezés" gombra a kotta 1étrehozasdhoz.

A kotta beallitasainak kés6bbi modositasa

Barmelyik beallitdst megvaltozathatod késébb, akar miutan elkezdted a kotta
szerkesztését is.



» Utemek hozzdadasahoz, térléséhez és kezdSiitem létrehozasdhoz nézd
meg az [Utembedllitdsok|iitembeallitidsokat]]

» Barmilyen szoveg megvaltoztatdsdhoz lasd a szovegszerkesztés részt.
Hidnyz6 cim (vagy mas szoveges adat) potlasahoz valaszd a Létrehozds -
Széveg - Cim (vagy mas széveg) meniipontot

* Hangszerek hozzdadasdhoz, torléséhez vagy sorrendjik
megvaltoztatdsahoz haszndld a Létrehozds - Hangszerek... pontot.

Lasd még: El6jegyzés, itemeléjegyzés, kulcs.

Sablonok

Az Uj kotta varazslé elsé lapjan van egy "Uj kotta létrehozésa sablon alapjan'
lehetdéség (részletekért lasd a Cim és mas adatok részt fentebb). Ha igy
szeretnél kottat l1étrehozni, valaszd ki a megfelel6 opcidt, és kattints a
"Tovabb" gombra.

A kovetkezd ablak a sablonok listajat mutatja. Valassz ki egyet, és kattints a
"Tovabb" gombra. Innen a szokasos médon folytathatod és fejezheted be a
varazslot.

A sablonok kézonséges MuseScore fajlok, amik a sablonmappaban vannak.
Létrehozhatsz sajat sablonokat is, ha MuseScore fajlokat mentesz a
sablonmappéaba. Windows alatt a sablonok mappaja altaldban a C:\Program
Files\MuseScore\templates. Linuxon keresd a /usr/share/mscore-xxx
utvonalon, ha a csomagkezel6bdl telepitetted. Ha az mscore-t forditottad le
Linuxon, akkor a /usr/local/share/mscore-xxx helyen keresd. Macen az
/Applications/MuseScore.app/Contents/Resources/templates helyen
talalhatok.



2 Fejezet

Alapok

A fenti "Elsé 1épések" c. fejezet végigvezet a Telepités 1épésein és az Uj kotta
létrehozasa folyamatan. Az "Alapok" c. fejezet altalanos képet nyujt a
MuseScore-rél és leirja a kotta interaktiv kezelésének altaldnos mddjait.

Hangjegybevitel

A hangok bevitele a Hangjegybevitel médban torténik. El6szor valassz ki egy
akkordot vagy sziinetet kezdépoziciénak. Hangjegyek bevitelekor mindig
meglévo hangjegyeket vagy sziineteket irsz felill, igy az iitemek hossza nem
valtozik.

* N: Belép a Hangjegybevitel médba.
* Escape (pont): Kilép a Hangjegybevitel médbdl.

Miutdn beléptél Hangjegybevitel mdédba, valaszd ki a bevinni kivant hangjegy
hosszat az eszkoztaron vagy a megfeleld gyorsbillentytivel.

A 0.94-es és késb6bbi verziokban a hosszak gyorsbillenty(i a kovetkezdk:

* 1:64-ed hang

: Harmincketted hang

W N

: Tizenhatod hang

* 4: Nyolcad hang

* 5: Negyedhang

» 6: Fél hosszusagu hang
o 7: Egész hang

» 8: Kétszeres egész hang

* 9: Longa

.. A pont megvaltoztatja a hang hosszat pontozotta.



0.93-as vagy régebbi verzioban a hossz kivalasztasa két billentytvel torténik:

* Alt+1: Negyedhang

* Ait+2: Nyolcad hang

* Alt+3: Tizenhatod hang

* Alt+4: Harmincketted hang
* Alit+5: Hatvannegyed hang
e Alt+6: Egész hang

e Alt+7: Fél hosszsagu hang

.: A pont megvaltoztatja a hang hosszat pontozotta.

A hangjegyek bevitele a kovetkezé billentylikkel torténik: ¢ 0 £ F G A B (ha H-t
szeretnél bevinni) ¢

|"IC D E F G A B C
|

W 1 | 1 |

frs—1 I I | : 2 - [

g e & ¢ * ° I

CEEEE

Akkordhoz hangot hozzdadni a lenyomott shift mellett a megfeleld billentytivel
torténik: C D Shift+F Shift+A E F

4] |

¥ |

BEES

Nyujtast kifejez6 pont hozzdadéasa hanghoz: 5. c 4 D E F G A (Megjegyzés:
0.9.3-as vagy régebbi verzidoban a hossz megvaltoztatdsa mas billentyiikkel
torténik. Részletekért 1asd a fenti részt)

Oktavok valtasdhoz a kovetkezd kombinacidkat hasznélhatod:

e Ctri+Fel: Egy oktdvval noveli a hang magassagat.

e ctri+Le: Egy oktavval csokkenti a hang magassagat.

Mas szerkesztési parancsok:

* x: Megforditja a kottaszar iranyat.

* Shift+x: A kottafejet a szar masik oldalara teszi.

MIDI billentylizet
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A 0.94-es verziéoban Windows vagy Linux alatt MIDI billenty{izetrdl is vihetsz
be hangokat. 0.93-as vagy régebbi verzioban a MIDI billentytlizet csak Linux
alatt tdmogatott.

Szinek

A MuseScore a hangterjedelembdl kilégd hangokat sargaval vagy pirossal
jelzi a 0.9.5-6s verzid 6ta. Az amator terjedelmen kiviili hangok sargaban, a
professziondlis hangterjedelmen kiviili hangok pedig pirosban jelennek meg.
A szinezés csak informacidt nyujt, és csak a szamitégép képernyGjén jelenik
meg, nyomtatdsban nem. A hangjegyszinezés letiltdsahoz valaszd a
Szerkesztés — Bedllitdsok... pontot, kattints a Hangjegybevitel fiilre, és vedd ki a
pipat az "A hangterjedelmen kiviili hangok szinezése" négyzetbdl.

Kils6 hivatkozasok

* Videobemutatd: A hangjegybevitel alapjai, készitette Katie Wardrobe
(angol nyelvii)

Masolas és beillesztés

A MuseScore képes hangjegyek vagy nagyobb kottarészek masolasara és
beillesztésére. A 0.94-es verziéban sok fejlesztés jelent meg ezzel
kapcsolatban, példaul a Shift+hizas kijelolés. A mésolds és beillesztés a
0.93-as és régebbi verzidkban teljes iitemekre korlatozott és nehézkes a
hasznalata (lasd lentebb részletesen).

Masolas
1. Kattins a kijel6lés els6 hangjegyére

2. Shift+kattintss az utolsé hangjegyre a kijelolésben. Egy kék téglalap
mutatja a kivalasztott részt.

3. A meniibdl valaszd a Szerkesztés - Mdsolds pontot

Beillesztés
1. Kattints arra az itemre, ahova a beillesztend6 rész kezdetét szeretnéd

2. A meniibdl valaszd a Szerkesztés - Beillesztés pontot.

0.93 vagy régebbi verziéban

Masolas

1. Kattints egy litem iires részére az iitem kijeloléséhez (egy kék téglalap
mutatja a kijelolést)

2. Ha novelni szeretnéd a kijelolést, shift+kattintds egy masik titem iires
részére.
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3. A meniibdl valaszd a Szerkesztés - Mdsolds pontot

Beillesztés

1. Kattints annak az itemnek egy iires részére, ahova beilleszteni
szeretnél.

2. A meniibdl valaszd a Szerkesztés - Beillesztés pontot.

Szerkesztés mod

A kotta sok eleme szerkeszthet$ Szerkesztés mddban:

* Dupla kattintds: Belép Szerkesztés médba

* Escape: Kilép a Szerkesztés médbdl

Néhany elemen szerkesztés mdédban vezérpontok jelennek meg, amelyek
egérrel vagy billentyliparancsokkal mdédosithatok.

Hajlitds Szerkesztés médban:

Elérhetd billentytiparancsok:

Bal: A vezérpont mozgatasa balra egy egységgel

* Jobb: A vezérpont mozgatdsa jobbra egy egységgel

* Fel: A vezérpont mozgatdsa felfelé egy egséggel

* Le: A vezérpont mozgatasa lefelé egy egséggel

e Ctri+Bal (Mac: #+Bal): A vezérpont mozgatasa balra 0,1 egységgel

e Ctri+Jobb (Mac: #£+/obb): A vezérpont mozgatasa jobbra 0,1 egységgel
e Ctri+Fel (Mac: $#+Fel): A vezérpont mozgatasa felfelé 0,1 egységgel

* Ctri+Le (Mac: #+Le): A vezérpont mozgatasa lefelé 0,1 egységgel

* Shift+Bal: Vezérpont idézitésének mozgatasa balra

* Shift+jobb: Vezérpont id6zitésének mozgatasa jobbra

e Tab: Ugrés a kovetkez6 vezérpontra

Lasd még: Szévegszerkesztés, Hajlitds, Bracket, Vonalak
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Muveletek utemekkel

Hozzaadas

Ha 1j Gitemet szeretnél a kotta végéhez adni, hasznald a ctri+B (Mac: ¥+B)
parancsot. Tobb Gitem hozzdadédsdhoz hasznald a Létrehozgs — Utemek -
Utemek hozzdadésa... meniipontot.

Beszuras

El6szor jelolj ki egy iitemet, majd nyomd meg az Insert billentyiit egy Gj iitem
beszurasahoz a kijelolt elé. Tobb iitem beszurdsdhoz haszndld a Létrehozds —»
Utemek - Utemek beszurdsa... pontot.

Torlés

Egy utem torléséhez eldszor is specidlis mdédon ki kell jelolnod azt. Nyomd le
a ctrl (Mac: ®) billenty(t, és az egérrel kattints az iitem egy iires részére. Az
item szaggatott vonallal bekeretez6dik, jelezve, hogy egy "id6szeletet"
kijel6ltél. A ctri+Kattintsds (Mac: $#+Kattintas) kiterjeszti a kijelolést. A pel (Mac:
Fn+Backspace) eltavolitja a kijelolt iitemeket.

Tulajdonsagok

Egy Utem tulajdonsagainak szerkesztéséhez kattints az iitem egy tres
részére, és valaszd azUtem tulajdonségai... meniipontot.

| ¥ MuseScore: Measure Properties .1]|
JESSSEER SR ]
Staff Viskig Siemiess
,/f"'"- [; -
1 1
‘ | |2 D
Mieagure (uratan
Nominal: |6 2] /4 [&
7 Motz (5 = 4 [
[ ther
i s [ trreguizr 7] Bressic st measure rest
L a Add to measure no.: @ i
Lawaut stretch Lo 3
Rpeal omnt:
ﬁ e
Idétartam

A névleges id6tartam az, ami a kottdban megjelenik. Az iitem tényleges
id6tartamat megvaltoztathatod akdrmire az itemmutatétdl figgetlentl.
Normalis esetben egy litem névleges és tényleges id6tartama megegyezik. A
kezdé (feliités) litemnek lehet rovidebb tényleges hossza.

Szabalytalan

A "szabalytalan" item nem szamit bele az itemszdmozasba. Normalis
esetben a kezdéiitem "szabdlytalan" jelolést. Ha a MuseScore jelen
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verzidiban szabdlytalannak jelolsz egy litemet, lehet, hogy el kell mentened a
kottat és Gjra meg kell nyitnod azt a valtoztatdsok érvényesitéséhez.

Ismétlések szama

Ha az item egy ismétlés vége, megadhatod, hanyszor kell lejatszani.

Eszkoztar

Az Eszkoztarat megjelenitheted vagy elrejtheted a Megjelenés —» Eszkéztar
menipontban.

Az eszkoztarrdl az szimbolumokat rahtuzhatod a kotta elemeire.

Ha kétszer kattintasz egy elemre az eszkoéztdron, az olyan, mintha a kottaban
kijel6lt elemek mindegyikére rdhuztad volna ezt a szimbdélumot.

Koénnyen adhatsz példaul tenuto jelet egyszerre tobb hangjegyhez:

1. Jelolj ki néhany hangjegyet

2. Az Artikulacio/Diszitések eszkoztarban kattints kétszer a tenuto jelre

Visszavonas és mégis
A MuseScore korlatlan visszavonasi lehetdségekkel rendelkezik.
A szabvanyos billentyliparancsok:

e Visszavonas ctri+z (Mac: %+2)

o Mégis Ctrl+Shift+Z or Ctri+Y (Mac: $+Shift+2)

Hasznalhatod az eszk6ztar gombjait is:

) ©

Exportalas

Egy kotta a Fégjl » Mentés mésként... meniipontban sokféle formatumba
exportalhato:

Tomoritett MuseScore formatum (*. nscz)

Az MSCZ a szabvanyos MuseScore fajlformatum, a legtobb esetben
ennek haszndlata ajanlott. Az ebben a formatumban mentett kottakbdl
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nem vész el informdcid. Ez a formdtum a . nsc fajlok ZIP-tomoritett
valtozata.

MuseScore formatum (*. nscx)

Az MSCX a MuseScore a 0.9.5-6s és kés6bbi verzidokban alkalmazott
fajlformatum.Az ebben a formatumban mentett kottdkbdl nem vész el
informdacié, és haszndlata akkor ajanlott, ha szeretnéd manualisan,
szovegszerkesztovel szerkeszteni a fajlt. A MuseScore el6z6 verzidi az
MSC kiterjesztést haszndltdk, de ez Microsoft Windows alatt titkozést

okoz, és néhany e-mail szolgdaltatd blokkolja. Az ij MSCX féjlkiterjesztés

levaltja a régi MSC kiterjesztést a fentebb vazolt problémak miatt.
MusicXML (*. xm )

MusicXML a kottdk altalanos szabvanya, és a legtébb mai

kottaszerkeszt6 tdAmogatja, koztiik a Sibelius, a Finale és még t6bb, mint

100 maésik. Ezt a formatumot javasoljuk, ha kiilonféle kottaszerkeszt6k

k6zott szeretnéd megosztani a kottaidat.
Tomoritett MusicXML (*. nxl )

A tomoritett MusicXML kisebb fajlokat eredményez, mint a normal
MusicXML. A tomoritett MusicXML egy Ujabb szabvany és nem olyan
széleskorlien tdmogatott a mai szerkesztokben.

MIDI (*. m d)

A Musical Instrument Digital Interface (MIDI) egy széleskoriien
tdmogatott formatum a sequencerek és kottaszerkeszték kérében. A

MIDI fajlokat azonban lejatszasra, nem pedig kottakép megjelenitésére

tervezték, igy nem tartalmaznak informéaciot a formdézdasrol, a hangok
jelolésérdl, formaldsardl, a diszitésekrol, az artikulaciérdl, az

ismétlésekrol vagy az elGjegyzésekrdl, tobb méas dolog kozt. Ha kiilonféle

szerkesztéprogramok kozott akarsz fajlokat megosztani, hasznaljd a
MusicXML-t. Ha csak a lejatszas érdekel, haszndlj MIDI-t.

PDF (*. pdf )

Portable Document Format (PDF) is ideal for sharing your sheet music
with others who do not need to edit the music. Most computer users
already have a PDF viewer on their computer so they will not need to
install any extra software to see your score.

PostScript (*. ps)

PostScript (PS) is popular as a page description language used in
printing.

PNG (*. png)
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Portable Network Graphics (PNG) is a bitmap image format with native
support on all major operating systems and image software and popular
on the web. As of version 0.9.3 Multi-page scores export a PNG file for

every page.
SVG (*. svg)

Scalable Vector Graphics (SVG) can be opened by most web browsers
(expect Internet Explorer) and most vector graphics software. However
most SVG software does not support embedded fonts so the appropriate
MuseScore fonts must be install to view these files correctly.

LilyPond (*.1y)

LilyPond format can be opened by the Lilypond scrorewriter . However
LilyPond export is incomplete and experimental in the current versions
of MuseScore.

WAV Audio (*. wav)

WAV (Waveform Audio Format) is an uncompressed sound format
developed by Microsoft and IBM but widely supported by software for
Windows, Mac OS, and Linux. This is an ideal format for creating CDs
since no sound quality is lost in the process of saving the file. However
the large file sizes make it difficult to share via email or the web. This
export option is available in version 0.9.5 or later.

FLAC Audio (*. fl ac)

Free Lossless Audio Codec (FLAC) is compressed audio format. FLAC
files are approximately half the size of uncompressed audio and just as
good quality. Windows and Mac OS do not have built-in support for FLAC
but software such as VLC media player can play FLAC files on any
operating system. This export option is available in version 0.9.5 or later.

Ogg Vorbis (*. ogg)

Ogg Vorbis is intended as a patent-free replacement for the popular MP3
audio format. Like MP3, Ogg Vorbis files are relatively small (often a
tenth of uncompressed audio) but some sound quality is lost. Windows
and Mac OS do not have built-in support for Ogg Vorbis. However
software such as VLC media player and Firefox 3.5 or later can play Ogg
files on any operating system. This export option is available in version
0.9.5 or later.
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3 Fejezet

Jelolések

Az el6z6 "Alapok" c. fejezetben megtanultad az egyszerd hangjegybevitelt és
az eszkoOztar szerepét. A "Kottairas/szerkesztés" c. fejezet részletesen
bemutatja a kottazas killonb6z6 formait, beleértve a kottazast
"mesterfokon"..

Mddositdjelek

Modosito jeleket 1étrehozni vagy megvaltoztatni gy tudsz, hogy az

eszkoztarban kijelolt modositéjelet a kottdban 1évé hangjegyre htzod.
( Accidentals -

x b

“— ¥ o ur

.(_-:-—h-g—}--m-a__

b
b %
% ¢
Egy hang magassagat ugy is megvaltoztatod, hogy a hangot kijel6lod és a
kovetkez6 gombok megnyomasaval:

* Fel: A hang egy félhanggal magasabb lesz.
* Le: A hang egy félhanggal mélyebb lesz.
* Ctri+Fel: A hang egy oktavval magasabb lesz.

e Ctri+Le: A hang egy oktavval mélyebb lesz.

A MuseScore megprobalja automatikusan a megfelel6 mddositéjelet
kivalasztani a szerkesztett hangon. Ha kézzel kell javitanod a moédositét vagy
egy szokatlan mddositdjelet kell elhelyezned, htizd a hangjegyre az adott
modositéjelet az eszkoztarrél. Ha kés6bb az irdnygombokkal megvaltoztatod
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a hang magassagat, a kézi bedllitdsok torlédnek.

A Hangjegyek —» Hangok igazitdsa meniipont megprobalja az 6sszes helyre a
megfelel6 mdédositdjelet kivalasztani.

Arpeggio

Arpeggio (tort akkord) létrehozdsahoz htizd az arpeggio jelet az arpeggio
eszkoztarrdl az adott akkord barmely hangjegyére.

Arpeqggio & Glissando -
RRARL

0.9.5 vagy djabb verziéban az arpeggio terjedelmét ugy is allithatod, hogy
duplén rékattintasz, és felfelé vagy lefelé hizod a végét.

1)

WL
L. L1
L 18

1|
N
L .
iR W
LY

i

Sorok osszekapcsolasa

Torlés
Vélaszd ki az adott kapcsooldjelet, és nyomd meg a TORLES gombot Del

Hozzaad

A kapcsoldjelek eszkoztarbol valaszd ki a kivant kapcsoléjelet és htizd le a
kotta elsé itemének egy lires részére.

[ Brackets -
Valtoztat

A kapcsoldjelek eszkoztarbol valaszd ki a kivant kapcsoldjelet és htizd ra a
kottaban 1év6, megvaltoztatni kivant kapcsoldjelre.

Vizszintes 'margé'

A 0.9.4 verziotol kezdve lehetdséged van a kapcsoléjelek vizszintes
igazitasara. Kattints duplan az adott kapcsoléjelre, és a Shift+Left opcioval
balra, a shift+Right opciéval jobbra igazithatod a jeleket..

Szerkeszt
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Az adott kapcsoldjelre dupla kattintassal belépsz a szerkeszt6 mddba. A
szerkeszt6 mdédban a kapcsolgjel tetejét megfogva olyan magasra hizhatod a
jelet, hogy az az 6sszekapcsolt sorok szamat igény szerint megnovelje.

Utemvonalak

Utemvonal tipus megvaltoztatasa

Az itemvonalak tipusat igy tudod megvaltoztatni, hogy az
itemvonleszk6ztarrél az egérrel huzd be a kivant grafikus megjelenést a
kottaba.

- Bar Lines

= FF

Az Gitemvonal teljes eltliintetését gy éred el, hogy kivalasztod aLgthatatlanna
tesz.

Hangszercsoportositas kozos litemvonalak segitségével

Azt, hogy az iitemvonal athidaljon egyszerre tobb sort, kattints duplan az
adott Gitemvonalra, hogy azt szerkeszteni tudd (lasd Szerkesztd mdd).

G

r

R4

=}

Kattints az egérre, és a kis kék négyzetet huizd le a kovetkez6 sorra..
Amikor felengeded az egeret, az 6sszes 1j iitemvonal méar a kivant
csoportositasban jelenik meg. szerkesztéd méd.

O

A - - -
s

bv =

ey
F D
"

r=

Tovabbi részletek: Egész utemek kezelése

Gerendak
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A gerendakat a program automatikusan megrajzolja, de az automatikus
bedllitdsokat kézzel barmikor atallithatod. A gerenda eszkoztéarbdl hizz le
egy gerenda tipust arra a hangra, amelynek gerenddjat a lehtzott tipustra
akarod valtoztatni.

[ Beam Properties v]

FTITA

Ugyanezt ugy is elérheted, hogy el6szor kattintasz az adott hangra, azutan
pedig a gerenda eszkoztaron dupla kattintdssal kivalasztod a kivant tipust a
kovetkezdk szerint:

Ez legyen a gerenda els6 hangja.
Ne legyen ez a gerenda utolsé hangja.
+ [Ez a hang ne tartozzon gerendahoz.

Ez legyen a kovetkez6 szintli gerenda els6 hangja.

Hasonlo oldalak: Sorokon ativelé gerendak

Cezura és sziunet

Egy cezura (1élegzetvétel) jelet gy szurhatsz be, hogy a cezira eszkoztarrol
lehtizod a megfeleld jelet a kotta megfelelé hangjara. A cezura (1élegzetvétel
jel) a kivalasztott hang utdn fog megjelenni. A 0.9.5 és korabbi verzidkban a
cezura a kivalasztott hang elétt jelent meg.

Breath & Pauses -
) { JI

7

A kottdban igy néz ki a cezira:

R EE

Dupla vonalas cezirat ugyanigy tudsz besztrni a 0.9.6-os vagy Ujabb
verziokban.

20



Kulcs

Kulcs létrehozasahoz vagy megvaltoztatasahoz hizz egy kulcsot a Kulcsok
eszkoOztarrol egy litemre vagy egy masik kulcsra. Az oldalsé eszkoztar
megjelenitéséhez vagy elrejtéséhez hasznald az F9 billentytit.

]

e
Sl
C%"DCZ
“<ie
|,

Modositas

Huzz egy kulcsot az eszkoztarrodl egy kulcsra a kottaban. Kottdban 1év6
kulcsot masik kulcsra vagy kottdba is htizhatsz a Shift + bal egérgomb + hiizés
kombinacidval.

Hozzaadas

Huzz egy kulcsot az eszk6ztarrdl egy titem lires részére. Ezzel az iitem eljén
létrejon egy kulcs. Hazd a kulcsot egy hangjegyhez titemen beliili kulcs
létrehozasahoz. Ha az iitem nem az elsé iitem a vonalrendszerben, a kulcs
kisebb méretii lesz.

Torlés
Jeldlj ki egy kulcsot és nyomd meg a Del gombot.

Megjegyzés: a kulcs megvaltoztatasa nem valtoztatja meg a hangok
magassagat, ehelyett a hangok pozicidja véaltozik az j kulcsnak megfelelGen.

Sorokon ativeld gerendak
Zongoradarabok kottdiban egy zenei frazis gyakran ivel &t az egyik sorbdl a

masikba (violin és basszus kulcsban). Ezt a kovetkezéképpen érheted el a
MuseScoreban:
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El6szor az egész dallamot ird egy sorba:

"4&

Azutdn a Ctri+Shift+Down kombindcidval a kivalasztott hangot vagy akkordot az
alatta 1év6 sorba herlyezd at. (Mac esetén: $£+Shift+Down.)

.

Hasonlé oldalak: Utemvonal for cross-staff bar lines (i.e. grand staff).

Dobkészlet kottazasa

Dobkészlet kotta példa:

ANNRERNNENNNRNRRN

Drums HHE&——*®

Cowhbell

A dobkészlet kottadzasa soran gyakran egyszerre lehet sziikkséged felfelé és
lefelé huizott szdrakra. Ha még nem vagy gyakorlott az egy sorba irt tobb
szolam kottaszerkesztésében, akkor lasd a szélamok fejezetet amelybdl
altalanos attekintést nyerhetsz. Az alabbi utasitasok kifejezetten az
iit6hangszerek kottdzasara vonatkoznak.

MIDI billentylizet

A zenemiivedhez legkonnyebben a MIDI billentytizettel adhatsz dobkészlet
szélamot. A legtobb MIDI billentylizeten it6hangszer nevek vannak
feltiintetve a kiillonb6z6 billentylk folé. Ha a 'high hat' (magas bongo)
billentylt lenyomod, a MuseScore a megfelel6 'helyesirassal' fogja hozzaadni
ezt a hangot a kottdhoz. A MuseScore automatikusan alkalmazza a megfeleld
szdariranyt és kottafej tipust.
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Egér

A 0.9.4 véltozat 6ta az egérrel is bevihesz hangot.

1. A dobkészlet sordban valassz ki egy hangot vagy sziinetet. Ezzel a
vonatkozo Git6hangszer eszkozkészlet megnyilik

2. Nyomd meg az "N" betlit, hogy a hangok bevitelét elkezdhesd
3. A hang hosszat vélaszd ki a Hang Bevitel eszk6zok kozil

4. Vélaszd ki a hangszer tipusat (pl. nagydob, kisdob) a Dobkészlet
eszkoztarbol

5. Kattints a dobkészlet sorra, és ezzel hozzdadod a hangot a kottdhoz

Eloke

Rovid elokék (Acciaccatura) athuzott szard, kisméret hangként jelennek
meg. A hosszu elokék (Appoggiatura), bar ugyanolyan kicsi hangok, szaruk
nincs athtzva. Mindkét el6ke megel6zi a normal méretd f6 hangot.

El6két ugy tudsz létrehozni, hogy a hangok eszkdztar-bél lehtizol egy el6ke
jelet a kottéaban 1évé normaél hangra.

Motes -

[
CIPIPRPIR.

Lasd még: Grace note at Wikipedia

Crescendo-decrescendo jelek

A crescendo-decrescedno ("hajti") jelek vonal objektumok. Egy ilyen
hajtljel 1étrehozasa elsé 1épéseként a kezdéhangot valaszd ki. Ett6l a ponttdl
a

* H: egy crescendo hajtiijelet hoz létre,

* Shift+H: egy diminuendo (decrescendo) hajttjelet hoz létre.

Hajtlitjelet ugyis 1étrehozhatsz hogy az egérrel kivalasztasz egy jelet és a
kezd6 hangjegy fejére huizod.

1. H Létrehozza a crescendo hajtitjelet:

1, F o o = = = 5

Dupla kattintassal elindul a szerkeszté méd:
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3. shift+Right a vége-oldali fogoét kijeloli:
! ,
T4 F » o # 2 # 75

G ||

4. Right a végso pontra htuzza a fogot:

TS F e o = = 5
—]
G

I ] | I s
1 I | I )

Elojegyzés

Elojegyzéseket Uigy hozhatsz létre, vagy valtoztathatsz meg, hogy a
hangnem eszk6ztarbdl az egérrel lehtizod a kivant el6jegyzést az adott
itemre, vagy meglévo eldjegyzésre.

e e
e
-

Az F9 ki/be kapcsolja az eszkoztar ablakot palette.

Valtoztatas

Huzz le egy el6jegyzést a kottan 1évé eldjegyzésre. Eldjegyzést a kottabol
mdshonnan is athtizhatsz a shift+Egér Balgomb megnyomasaval + az egér
huzasaval.

Hozzaad

Az eléjegyzés eszkoztarrol huzd le a kivant eléjegyzést barhova az adott
itemen belill. Az el6jegyzés automatikusan az iitem elejére kertl.

Torlés

Valaszd ki az elGjegyzést és nyomd meg a De! -t.
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Vonalrajz szimboélumok

The vonalrajz szimboélumok eszkoztar a tobbi eszkoztdrhoz hasonldan, a
fogd, htuizd és ejtsd le la megfelel6 pontra elv szerint miik6dik. Az egerérrel
huzd le az adott jelet, és ereszd el a kottan.

[ Lines ']

—_ s ——
—— 1
2. 1 3. 1
2. 8va—
I5maq svh—
15mb gy —

g VII—

A vonalak hosszusagdanak megvaltoztatasa

Amennyiben az egérrel akarod megvaltoztatni a vonalak hosszat, a fogantyik
helyzete (a vonatkozo6 hangok illetve iitemek tekintetében) nem valtoznak.
Ezért a kovetkez6 modszert ajanljuk a vonalrajzok kezdé illetve befejezd
pontjainak igazitdsara.

1. Ha éppen hangbeviteli médban dolgozol, akkor nyomd meg a v
billentylt és ezzel kilépsz a hangbeviteli médbol

2. A megvaltoztani kivant vonalrajz szimbdélumra kattints duplan
3. A fogantytk mozgatasara a kovetkez6 trikkkoket tudod haszndlni:
* Shift+Right egy hanggal (vagy iitemmel) jobbra tolja a fogantyut.

* Shift+Left egy hanggal (vagy Gitemmel) balra tolja a fogantyut.

4. Amennyiben Ugy akarod valtoztatni a vonalrajz hosszat, hogy ne
valtozzanak azok a hangok vagy iitemek amelyekre a vonalrajzok
vonatkoznak, akkor a kovetkezé trikkoket veheted igénybe:

* Right egy egységgel jobbra tolja a fogantyut.
* Left egy egységgel balra tolja a fogantyut.

Lasd még: Crescendo-decrescendo jelek, Volta (1st and 2nd endings)

Egész utemes szunet

Egész iitem sziinet

Amikor egy itemben egyetlen hang sincs, akkor az egész litemes sziinetet
hasznald.
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Egy, a teljes iitemen keresztiil tarté sziinetet gy hozhatsz létre, hogy
kivalasztod az adott iitemet, azutén a De/-t megnyomva az adott item O6sszes
hangja és sziinete helyett egy egész litemes sziinetet kapsz.

Tobb-utemes sziinet
Ffe

Hy
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A tobb-litemes sziinetek jelét gyakran lathatjuk az egylittesek szdmaéra irt
zenemuvek egyes szOlamaiban - amikoris az adott hangszer tobb itemen

keresztiil nem jatszik.. A 0.9.5 és korabbi verziokban ez a lehet6ség csak

kisérleti jelleggel all rendelkezésre. (Lasd az alabbi korlatozasokat)

Hogyan hozzuk létre

1. A menubdl valaszd ki a Stilus - Altaldnos stilus szerkesztése (A 0.9.5 és
korabbi verzidokban a meniik neve: Stilus - Stilus szerkesztése)

2. Kattints a "Kotta" fulre, ha az nem volna mar kivalasztva

3. A "Tobb-iitemes sziinet létrehozasat" pipald ki"Create Multi Measure
Rests"

Korlatozasok

A 0.9.5 és koradbbi verzidk nem bontjdk szét a tobb-litemes sziineteket
automatikusan az adott zenem?i fontosabb pontjain, mint példdul egy kettds
itemvonalndl, eléjegyzés valtaskor vagy a prébakon haszndlt hivatkozasi
betiinél vagy szamnal ("Ziffer"). Az el6késziiletben 1évé 0.9.6. verzidban a
tobb-litemes sziinetek szétbontdsa mar automatikus A korabbi verzidk
felhaszndaléinak segitséget nyujthat a "Tobb-litemes sziinetek szétbontasa"
pont az Miiveletek iitemekkel oldalon.

A stilus opcié automatikusan hozza létre a tobb-litemes sziineteket az egész
darabon keresztiil. Ezért azt javasoljuk, hogy el6szor irjuk be az 6sszes
hangot, és csak ezutan kapcsoljuk be a tobb-litemes sziinet tulajdonsagot.

Ismétlés

A megfeleld iitemvonal tipus hasznalataval meghatarozhatod egy ismétlés
elejét és végét. Ha az ismételt rész vége az elsé lejatszaskor mas, mint az
ismétlés vége, akkor alkalmazd a prima... volta 1étrehozdasi utasitasait.

Lejatszas
Ahhoz, hogy lejatszaskor az ismétlés valéban elhangozzon, valaszd ki a "Play

Repeats" ("Jatszd az ismétléseket" H gombot az eszkoz-sdvon.
Hasonloképpen, a gomb Ujboli megnyomdasaval az ismétlések lejatszasat
visszavonhatod.
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Az ismétlés utolsé litemében be tudod allitani, hanyszor jatssza le az adott
részt a program a Tulajdonsdgok "Ismétlések szama" alatt.

Text

Az ismétlésekkel kapcsolatosan hasznalt szévegeket, mint pl. a "D.C. al Fine"
vagy a "D.S. al Coda" az Ismétlések eszkéztdron megtalalhatod. (Lasd még:
Eszkoztar hasznélata).

[ Repeats -]
# %
U] ]
L] Fine
D.C. D.C. al Fine

DC alCoda D.S alCoda
D .5 al Fine D5

To Coda

Legato

Amikor egy zenei szakaszt igy akarunk el6adni, hogy a hangok k6zott ne
legyen "hézag" az el6addsi mdédotlegato-nak hivjuk, és a kottdn az adott
hangokat egy gorbe vonallal jel6ljuk. Logikusan koévetkezik ebbd6l, hogy ha a
gorbe vonallal ugyanazt a hangot kotjliik 6ssze, akkor az (elsé) hang
meghosszabbodik. Ezt Osszekotdjel-nek is hivjak.

Lépésrodl Iépésre

1. Lépj ki a Hangjegybevitel médbol és kattints az els6 hangra:

I
M I I |
1 | 1

- o °

2. a S megnyomasaval létrehozhatsz egy legato jelet (ligaturat):
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4. a X a ligaturat atforditja az ellenkezdé iranyba:

5. az Escape megnyomasaval 1éphetsz ki a Ligatlra szerkesztési mdd-bol:

S

Igazitasok

A fenti 2.-4. 1épések abrajan talalhato kis négyzeteket/fogantyuikat az egérrel
igazithatod.A két kiils6 fogantyuval a ligatura elejét és végét allithatod, a
kozépso kettével pedig a gorbe vonal "hasat".

Egy legato ativelhet tobb sor(csoport)on vagy akar oldalakon. A ligatura eleje
és vége az adott hang/akkord vagy sziinethez van rogzitve. Ha szerkesztés,
hangok széthtuzasa vagy a stilus megvaltoztatasa soran a hangok helyzete
megvaltozik, a ligatira szintén megvaltozik, és koveti a legato szakasz 1j
méretét.

Megjegyzés: A kezdd illetve utolsé hang rogzitését az egérrel nem lehet
megvaltoztatni. Helyette hasznald a shift + bal vagy jobb-nyil billentylket a
ligatura kezd6 vagy utolsé rogzitépontjanak igazitdsara.

Pontozott vonal hasznalata

Az olyan dalokban, p. ahol a kiillonb6z6 versszakokban az 0sszekotések
killonboz6képpen vannak, pontozott vonalakkal megrajzolt ligaturat
haszndélhatunk. Ilyet igy hozhatsz létre, hogy a ligatirara jobb gombbal
rékattintva kivalaszthatodLegato tulajdonségok...-at.A Legato tulajdonsagok
parbeszédablakban kivalaszthatod, teljes vonallal, vagy pontozott vonallal
akarod a ligatirat megrajzolni.

See also: Osszekotdiel, Edit mode.

Osszekotdjel
Az Osszekétdjel egy gorbe vonal, amelynek két végén azonos
hangmagassaga hang van. Amennyiben olyan gorbe vonallal kiilonb6zé

hangmagassagu hangot szeretnél 6sszekotni, ldsd a Legato fejezetet.

Els6 modszer
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Valaszd ki az els6é hangot:

a + megnyomasaval létrehozhatsz egy 6sszekotdjelet: (A 0.9.3 és korabbi
verziokban ezt a shift+5) billentylikombindcioval lehet elérni

L

Alternativ modszer:

Osszekotdjelet a hangjegybevitel soran is létrehozhatsz: a + megnyoméasaval
az els6 (6sszekotendd) hang beirasa utdn. (illetve, a 0.9.3 és korabbi
verzidkban ezt a + megnyomasaval az els6 hang elétt lehet elérni.

Utemeldjegyzés

Az oldalsé sav 6 eszkoztaran talalhaték az Utemelbjegyzések. A kivant
itemelbjegyzést itt kivalaszthatjuk, az egérrel lehtizhatjuk és a kotta
megfelel6 részére raejthetjik (lasd még az Eszkoztar-at, az eszkoztarak
MuseScore-beli miiveleteinek leirasat).

[ Time v]

=ESESEE
SSEEEE
=SS s
2 e ¢

Amennyiben az eszkoztarban nem szerepel az az iitemfajta, amelyet eld
akarsz jegyezni, a Létrehozds —» Utem... kivalasztasaval testre szabhatod az
itemelgjegyzés. Mind a felsé, mind az alsé szamot beallithatod/beirhatod az
Ut enel mj egyzés | étrehozasa ablakban.

Leggyakrabban a fels6 szamot kell el6szor meghatarozni. Esetleg tovabbi
szamo(ka)t is irhatsz feliilre - k6zottik plusz jellel elvalasztva. Lasd
bévebben: additive meters.
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| % MuseScore: TimeSignature 'T|

Create TimeSignature
ESESEsE=E
SESESEEoE |
s 2
===
Add

Felutések kezelése

Vannak olyan esetek, amikor egy 'item' hossza nem azonos azzal, amit az
itemelgjegyzésben meghataroztunk. Gyakori példa a 'feliités' iitem. A
Miiveletek iitemekkel Tulajdonsédgok pontja alatt megtalalhatod, hogyan
hatarozhatod meg az iitem valddi hosszat anélkiil, hogy az litemelb6jegyzést
meg kellene valtoztatnod.

Tremolo

A tremolé kifejezés azt jelenti, amikor egy hangszer ugyanazt a hangot
gyorsan ismétli vagy gors egymdasutanban kettd esetleg tobb hangot valtogat
meghatarozott ideig. Ezt dltaldban az adott hang szaran keresztilrajzolt
vonalakkal jeloljik. Amennyiben a tremolé ketté vagy tobb hangra
vonatkozik, a vonalakat a hangok k6zé helyezziik.

A tremolo eszkoztaron kilonboz6 szimbélumokat taldlunk az egy hang
ismétlésére (ahogy aldbb lathatjuk a szarakon) valamint a két hang gyors
valtakozéasara (ahogy lathatjuk a szar nélkiili jeleket az aldbbi dbran).

Tremalo -

[
t$%-2¢

Egy két-hangos tremolo esetén mindkét hangot a tremolé teljes hosszanak
megfeleléen kell irni. Egy félhangon keresztiil tarté tremolét Ggy irhatsz le,
hogy elészor a fél hang 6sszértéknek megfeleléen mind az elsd, mind a
masodik hangot negyedhangként irod be. Miutan lehtiztad a tremolo jelet a
kottdra, az irott hosszisdga mindkét hangnak automatikusan fél-hangra
valtozik.

Triola

Egy triolat igy hozhatsz létre, hogy kivalasztasz egyetlen, olyan hosszu
hangot, mint a triola teljes tartama lesz. Ezutan a ctr/+3 billentylikombinécié
a hangot triolava alakitja at. Hasonloképpen, a Ctr/+5 billentylikombinacié egy
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quintolara valtoztatja a hangot.

El6szor valassz ki egy hangot::

Fal | o
G

Actri+3 triolat hoz létre:
—3i
4 K

ezt tovabb szerkesztheted
3

O r—T

¥ |
g? rFd -
i

Hangjegybevitel méd

A triolak bevitele hangjegybevitel médban kissé mas, mint a fentiekben leirt
modszer. A 0.9.5 és késObbi verzidokban el6szor a hang hosszat, utana a
magassagat kell meghatdroznod. Alabb olvashatod a nyolcad trioldk
létrehozasanak modjat 1épésrol 1épésre:

1. Lépj be a hangjegybeviteli mdédba

2. Vidd a beviteli jelet arra a helyre, ahonnan a triolat el akarod kezdeni
(ha sziikséges, hasznald a jobb vagy bal nyil billentyit)

3. Vélaszd ki a a negyedhangot az eszk6z sdvbol, amivel a triola teljes
tartamat meghatarozod.

A

4. Hangok - Triola - Triola kivdlasztasaval meghatarozhatod a triola tipusat

5. Megfigyelheted, hogy automatikusan a nyolcadhang jel jelenik meg,
mint egység. Kattints a kottara, hogy a hangokat bevidd

Tulajdonsagik

A triola megjelenésének tulajdonsagait megvaltoztathatod: jobb gombbal a
triola "szamra" kattintva kivalaszthatod a Triola tulajdonsdgok...
parbeszédpanelt.

[V MuseScore: Tuplet Properties j]

s

Sopey © e

O nothing

: Bracket

: l (3 auto bradket
: + 1 bracket

) nothing

- ox J[ coen |
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A tulajdonsagok parbeszédpanel szadmbeviteli mezébe bevihetiink akar egy
egész szamot, akar két egész szam ardnyat , vagy akar iiresen is hagyhatjuk.

A kapcsoléjel szakaszban meghatarozhatod, hogy legyen lathaté egy
osszekapcsoldjel vagy sem. Az "auto bracket" opcié elrejti az
osszekapcsoldjeleket, ha a hangokat egy gerenda mar 6sszekoti, ellenben
megjeleniti abban az esetben, ha a hangokat nem koti 6ssze gerenda, vagy a
csoportban szlinet is van.

Szdélamok

A szélamok szerkesztése lehetévé teszi, hogy egy kottasoron belill egyszerre
induld, de kiilonb6z6 hossziusagu hangokat felismerhetéen lekottdzzunk.
Kiilonboz6 kottairé programok néha 'rétegeknek' hivjdk az egy soron beliili
sz6lamokat.

n r | | 1 Voice 1 (up-stem notes)

Ui F F Voice 2 (down-stem notes)
(Az 1. - felsé6 - szolam hangjegyeinek szara felfelé, a 2. -alsé - szélam
hangjegyeinek szara lefelé kell megjelenjen)

Lépésrodl Iépésre

1. El6szor a felso (a felfelé-szara) szélam hangjait vidd be.

2. Amikor a hangokat beviszed, a szarak lehetnek akar lent, akar fent.
Ezzel ne torddj, ha a 0.9.4 vagy késobbi verziot haszndlod, mert a
masodik - alsé - szélam hozzaadasakor a felsé szélam szarai
automatikusan atfordulnak.

) I I O e B il |

= 3 I I 1 1

I
./

3. Most allj vissza a kurzorral az els6 hangra.

4. Kattints a "Masodik szélam" | * | gombra, majd kezdd el bevinni a
masodik - alsé - (lefelé-szart) szélam hangjait.

5. Mint el6bb, ha a 0.9.3, vagy korabbi verziot hasznélod, akkor a
szarakat szilikség szerint egyenként kell dtforditanod, akar "Szar

atforditdsa" H gombbbal, akdar x billenty(i megnyomaésaval.
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6. Amikor ezt elvégezted, az eredmény igy néz ki::

g * 13
Fan WA L =Y B
ek A o & ]

Mikor irj kiillon szélamokat?

* Ha egy akkordban, ugyanazon a soron beliil, a szarakat ellenkez6
irdnyba akarod megjelentetni

* Ha ugyanabban a sorban, egyszerre megszoélald, kiilonb6z6 hosszisagu
hangokat akarsz lekottazni

Lathatatlan sziinet (ires hely)

Ha az egyik szélam egy szlinetét lathatatlannd akarod tenni, a jobb gombbal
kattints az adott szlinetre és valaszd ki a Lathatatlanna tesz mentsort.
Amennyiben a Megjelenés - Rejtett tételek megmutatasa Kijel6lése utan a sziinet
sziirke szinben megjelenik a képerny6n, de a nyomtatdsban lathatatlan lesz.

Prima volta...

Az Elso, Masodik...alkalom szégletes kapcsokat, ugyis, mint a kiilonbozo6
befejezés-valtozatokat kijelol6 szogletes kapcsokat egy ismétlés tobbféle
befejezése esetén haszndljuk. (Gyakran hastnaljuk a Prima volta, Seconda
volta kifejezést is, amely olaszul azt jelenti: el6szérre, masodszorra.)

1. 2. |

== eSS

Egy alkalom-kapcsot a Vonalrajz szimbolumok eszk6ztar-rol jelélhetiink ki és
huzhatunk a kottara.

A kapocs hossza tobb is lehet, mint egyetlen item. Az alkalom kapocsra
dupléan kattintva beléphetsz a szerkeszt§ méd-ba, és utdna a fogantyut a
kovetkez6képpen igazithatod:

* Shift+Right : egy itemmel jobbra

* Shift+Left : egy Utemmel balra

Ezek az utasitdsok a kijelolt els6 vagy masodik alkalom logikai
kezdetét/végét jelolik ki - ezzel meghatdrozva melyek az 6sszekapcsolt
utemek.

A szerkeszt6 mdd egyéb utasitdsai szintén mozgathatjak a fogantytukat, de
ezeknek nincs hatdsa a lejatszas menetére.
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Amikor elkezded mozgatni a fogantyut, egy tort vonal mutatja az utjat a
logikai poziciétél a valds pozicidig
IT. 2. T

., d_ . ., el

Szoveg

A Vonalrajz szimbo6lum parbeszédpanelben megvéltoztathatod az alkalom
szogletes kapocs szovegét vagy szamos tulajdonsagéat. Kattints jobb gombbal
az alkalom kapocsra valaszd Ki a Vonalrajz Tulajdonsdgok... meniipontot.
Amennyiben a 0.9.3 vagy korabbi verziét haszndlod, akkor valaszt a "Prima
volta Tulajdonsagok..." meniipontot. Az alabbi példdaban a kapocs szovege:
"1.-5."

[";’ MuseScore: Line Properties z‘]
Line:
Widsh: |0o18sp S Line styler [solid | Color: -
[ diagonaly
Begin Continue End
{0 Text 15 C' O Text - []5ymb.  Fed (Pedal) ]
place; Above |v place: |Above ¥ 0O0sp By | O.00sp -
O Syrb, Ped (Pedsl) C Syrb. Ped (Peds) [ Hock L0 | U
o 00050 ¥ |0.00sp x |0.005 v 0.00sp
[ Hook | 1.00sp 3 Up
(o J[ cones ]
[1.-5. Il6. I
I 1 I I
i I | o ] |
| _L. [ »
L s v P —&
Lejatszas

Néha kett6nél tobbszor kell ismételni ugyanazt a szakaszt. A fenti dbrdban
megjelolt szamok szerint az els6nek megjelolt szakaszt 6tszor kell lejatszani,
és csak a hatodik lejatszas soran 1ép életbe az 1j (6.) befejezés. Amennyiben
azt akarod meghatarozni, hogy a lejatszdskor hanyszor ismételje az adott
szakaszt a MuseScore akkor 4allj rd arra az titemre, amelyben az ismétlgjel
van, és allitsd at az "Ismétlések szamat" a Miiveletek itemekkel fejezet
szerint.

A 0.9.4 vagy kordbbi verzidkban az alkalom kapcsokat egy tobbsoros
kottanak (partitiranak) csak a legfelsé soraban lehetett kijel6lni. Ett6l eltérd
kijelolés egy programhiba kovetkeztében a szélamok létrehoszasa kotben a
MuseScore 6sszeomlasat eredményezte(ldsd bug report) illetve a rogzitépont
pozicigjat valtoztatta meg a partitira Gjratoltésekor.
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4 Fejezet

Hang és lejatszas

A "Hang és lejatszas" a MuseScore beépitett tulajdonsaga. Ez a fejezet leirja
a lejatszas iranyitasat, és azt, hogyan lehet tovabbi hangszerek szineivel
béviteni a hangokat az alapbdl beépitett zongorahangon tul.

Lejatszas mad
A MuseScore lejatssza a kottddat a programba beépitett szekvenszer és

szintetizator segitségével.

A lejatszas p gomb megnyomasaval a Lejatszds mdd-ba 1épsz. A Lejatszas
maéd a koévetkezd utasitasokat hajtja végre:

» Play Ctrl+Space

» El6z6 akkordra ugras Left

* Kovetkez6 akkordra ugras Right

» El6z6 Utemre ugras Ctri+Left

» Kovetkez6 litemre ugras Ctri+Right

* Visszadllas a kotta elejére Rewind to start of score Home

» A Lejatszas Ablakot megmutatja/elrejti F11

A Lejatszas gomb ismételt megnyomasaval ledllithatod a lejatszast és ezzel
kilépsz a Lejatszas mod-bol.

A MuseScore a lejétszast attdl a ponttdl kezdi, ahol el6z6leg abbahagyta.
Természetesen kijelolheted barmelyik hangot, hogy a lejatszas onnan
kezd6djon helyette. Az eszkozsavon egy 'visszateker' gomb is van, amely a
majdani lejatszas kezdet6pontjat a kotta elejére allitja vissza.

Lejatszas Ablak
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A Lejatszas Ablakban tobb, a lejatszas modjat befolydsold utasitast allithatsz
be - beleértve a tempot, kezdeti pozicidt, és az altaldnos hangerét. A
Lejatszas Ablak megnyitasahoz a fémeniib6l valaszd ki a Megmutat — Lejdtszas
Ablak menupontot.

[ MuseScore: Play Panel 2JEd

001.01
0:00:00

@Tﬂulﬁl

Hibakeresés

A 0.9.5 vagy korabbi verzidok esetén: Amennyiben nem csak zongora,
hanem maés hangszer hangjat is akarod hallani lejatszaskor, akkor a
MuseScore eredetileg beépitett hangminta készletét egy bévebbre kell
cserélned a Szerkesztés — Bedllitdsok... - I/O tab. Lasd a Hangminta készlet
fejezet utasitasait.

Megszdlalasra birni az Ubuntut

Amennyiben problémad van az Ubuntu megszdlalasaval, akkor javasoljuk,
hogy frissits a 0,9,5 vagy kés6bbi verzidora. A legutébbi kiadds megszerzésére
vonatkozo informacidkat megtalalod honlapunk "letoltés" oldalan. Ha
barmilyen tovabbi problémad van, hasznald a férumokat.

Tempo

A lejatszas tempadjat egyrészt a Lejatszas panelen, masrészt a kottdban
megjelolt tempo szévegével allithatod be.

Lejatszas panel
* A Lejatszas panel megjelenitése: Megjelenés - Lejatszds panel

¢ A lejatszas sebességét (iités/perc, bpm) a Tempod (Tmp) csuszkaval
valtoztathatod meg

Tempod szoveg

» Valaszd ki azt a hangot, amelyiknél létre szeretnéd hozni a tempd
szoveget.

¢ A fémeniibél valaszd ki a: Létrehozds —» Széveg » Tempd... pontot.

* A befejezéshez nyomd meg az OK gombot.
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Megjegyzés: a 0.9.3 vagy korabbi verziokban nem lehetséges a temp6 széveg
vagy a metroném bedllitds megvaltoztatdsa a kiindulé Tempo széveg
parbeszédpanelben. Viszont mindkettét megvaltoztathatod, ha mar
hozzaadtal egy tempd szoveget a kottdhoz.

Egy meglévé tempd széveg megvaltoztatdsdhoz duplan kattints a szévegre,
és ezzel belépszSzerkeszté Médba.Az F2 eszkoztar segitségével a tempd
sz6veg metronom jelzéséhez bedllithatsz negyed hangot vagy mas hosszt.

Andante .= 75

A meglévé tempo szoveghez tartozd lejatszasi sebességet (bpm) a szévegen
jobb gombbal kattintva, majd a Tempd tulajdonsédgai... pontot kivalasztva lehet
modositani.

Megjegyzés: a lejatszas sebessége eltérhet a megadottdl, ha a Lejatszas
panelen a tempdéndl nem 100% van beallitva.

Hangok megvaltoztatasa/igazitasa

Keveropult

A keverdpulton megvaltoztathatod minden sorban a kiilénb6z6 hangszerek
hangjat, igazithatod hangerejét, térbeli iranyat, visszhangjat és
korus-effrektusat. A keverdpoult lathatéva tételéhez a fémentibdl valaszd ki a
Megmutat —» Keverépult mentipontot.

| ¥ MuseScore: Part List - "D].

Toampet noreal
I'_I Mute U Soio ] drumsst d)

Rew

Flute normal
1 rute DmDarsetG m F)G)
Fan Fey Cha
| T e e~

Sound: Recorder

Elnémitas és szdloé

Az Einémités ellen6rzénégyzet bepipalasaval bizonyos sorokat gyorsan el
tudsz némitani. Ugy is el tudod érni, hogy egy bizonyos hangszert a té6bbiek
nélkil tisztan hallgass, hogy bepipalod a Szé/é jelolénégyzetet, és ezzel
minden mas hangszer elnémul, kivéve az a hangszer, amelyet "sz616"-ként
kijeloltél.

Keverégombok

Kattints egy kever6gombra. A gomb "jobbratekerését" felfelé htuizassal, a
"balratekerését" pedig lefelé htizdssal éred el.

Hangok

A hangok legordiilé6 meniiben az 6sszes olyan hangszer felsorolasat latod,
amelyet a az Altalad telepitett Hangminta készlet tdmogat. Ez a lehetdség
még nem all rendelkezésre a 0.9.4 vagy kordbbi verzié Windows-os
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valtozataban, de a 0.9.5 verzioban mar mukodik

Valtoztatas egy sor kozepén

A MuseScore lehet6vé teszi, hogy bizonyos hangszerek hangjat
megvaltoztasd a zenedarab egy adott pontjatél kezdve. Példaul, egy
vonéshangszer hangja arco-rél pizzicato-ra vagy tremolo-ra valthat, vagy a
trombita egy ponttdl tompitoval (szordinoval) jatszik.A kovetkezo6 példa
1épésrdl 1épésre bemutatja hogyan valtsuk a trombita hangjat tompitotta - de
ugyanezen az elven lehet a vondsokndl pizzicato-ra vagy tremolo-ra valtani.

1. Allj r4 a tompités szakasz elsé hangjara

2. A fémeniibél valaszd ki a Létrehoz —» Széveg - Kottédhoz Kapcsolédé Széveg
meniipontot.

3. ird be a Tompitott (vagy hasonlé tipust széveget, mint példaul Pizzicato).
Ezen a ponton a széveg a kottaolvas6 szamara érthetd, de a MuseScore
lejatszara nincs hatéssal.

4. Az egér jobbgombjaval kattints a kottdhoz kapcsolédo szévegre, és
valaszd ki a Kottdhoz Kapcsolédd Széveg Tulajdonsédgok...mentipontot

5. A Kottdhoz Kapcsolédd Széveg Tulajdonsagok Parbeszédablakban
pipald ki a Csatorna jelolénégyzetet

6. A Kottdhoz Kapcsolodo Szoveg Tulajdonsagok
Parbeszédablakbanvalaszd ki a tompitévalszoveget

7. Kattints az OK-ra, és ezzel visszatérsz a kottdhoz

A kottdhoz kapcsoldédd szoveg bevitele utdn az adott trombitaszélam minden
hangja més tompitva szdlal meg. A tompito levevéséhez - az altalanos
trombitahanghoz valé visszatéréshez a fenti 1épéseket kell megismételned de
most a 3. 1épésben azt gépeld be, hogy Megnyit; és a 6. 1épésben a normdél-t
vélaszd ki.

Hangminta készlet

A MuseScore eredetileg zongorahangon jatszik vissza. Ahhoz, hogy més
hangon is megszolaljon (pl. hegedd, trombita, dob), sziikséged lesz egy
General MIDI SoundFont-ra.

Altaldanos attekintés

Egy SoundFont (hangminta készlet) fajl képes barmilyen szamt hangszer
hangjainak tarolasara. Az Interneten igen sok hangminta készlet talalhaté.
Olyat keress, amelyik 128 féle hangbdl (hangszerbdl) all: a General MIDI
(GM) szabvéany szerint.

Az interneten nagyon kiillonb6z6é méretli és hangmindségli hangminta
készleteket taldlhatunk. A nagyobb méreti hangminta készletek gyakran
jobb hangmindséget biztositanak, de elképzelhetd, hogy egy adott
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szamitogép nem tudja futtatni a nagyon részletes mintakat. Ha gy talalod,
hogy a MuseScore lassabban fut miutan a szamitégépedre egy (tul nagy)
hangmintat telepitettél, vagy a szamitégép a visszajatszaskor 'lemarad’,
akkor keress egy kisebb hangmintakészletet. Aldbb felsorolunk harom
népszeri hangminta készletet, méreteikkel egyttt.

» FluidR3 GM.sf2 (141 MB uncompressed-tomorités nélkiil), letoltés itt:
Fluid-soundfont.tar.gz (129 MB)

* MagicSF ver2.sf2 (67.8 MB uncompressed-tomorités nélkiil), lasd Big
SoundFonts

e TimGM6mb.sf2 (5.7 MB uncompressed-tomorités nélkiil), see Tim
Brechbill's Timidity++ Download Site "Free SoundFont" section

Tomorités

Minthogy a hangminta készletek nagyméretliek, gyakran kiilénb6zé
tomoritett formdaban, - pl. .zip, .sfArk, vagy .tar.gz - taldlhaték meg. Az ilyen
fajlokat ki kell bontani, miel6tt hasznalni akarjuk.

» ZIP egy szabvanyos, a legtobb operacids rendszer altal tAmogatott
tomoritett formatum.

» sfArk egy, killon a hangminta készlet fajlok szamara kifejlesztett
tomoritési forma. Hasznald a specialis sfArk software a kibontasara.

* .tar.gz aLinux felhasznaldk korében népszeri tomoritési formatum.
Windows felhaszndlok még haszndlhatjdk a 7-zip -t, amelky sokféle
tomoritési formatumot tdmogat. Ne felejtsd el, kétszer kell kibontanod a
fajlt: elé6szor a GZip, utdna a TAR tOomoritést.

MuseScore beallitasok

Miutan megtaldltal és kibontottdl egy hangminta készletet, egyel6re ne
probald megnyitni dupla kattintassal, minthogy ez nem fogja bedllitani a
MuseScore-t. Ehelyett, helyezd 4t a fajlt barmilyen, Altalad kivalasztott
mappaba, inditsd el a MuseScore-t, és kdvesd az alabbi utasitidsokat:

Lépj a Szerkesztés — Bedllitédsok... » I/O filre. (Amennyiben egy kibocsatas el6tti,
vagy egy éjszaka frissitendd fejlesztést hasznalsz, akkor menj a Megjelenés —
Szintetizator pontra.)

A programmal eredetileg betoltott hangminta készlet bedllitdsa

./ dat a/ pi anol. sf 2.

Ezt kell feliilirni az j hangminta készlet fajl (.sf2 kiterjesztésli) nevével és
elérhetéségével (ahova helyezted). Kattints a 'Megnyit' ikonra, tallézzva
keresd meg, végiil nyisd meg az adott fajlt.

A valtozasok alkalmazasahoz kattints az OK-ra, ezzel elhagyod a Beallitasok
eszkozkészletet. Zard be a programot és inditsd Gjra a MuseScore-t, igy mar
a valtozasok életbe 1épnek.
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Hibaelharitas

Amennyiben az eszk6zok lejatszas panel sziirke vagy lathatatlan, a kovetkez6
utasitdsokat kovesd annak érdekében, hogy megint megszolaljon az
alkalmazas:

1. Gy6z6dj meg arrol, hogy a Megjelenés - Transport Ki van pipalva. A pipat
kattintassal beirhatod vagy kitérolheted a megfelel6 meniipont mellett.
Amennyiben ez még nem oldotta meg a probléméat, haladja az aldbbi
lépésre

2. Amennyiben a lejatszas panel teljesen eltlinik a hangmintakészlet
cseréje utdn, 1épj Szerkesztés - Bedllitdsok... - 1/O fiilre és barmilyen
valtoztatas nélkil kattints az OK-ra, A MuseScore Gjrainditasakor a
lejatszas panel Gjra meg kell jelenjen. Ez a 0.9.3 vagy kordbbi valtozat
ismert bugja.

Ha el6szor allitasz be hangmintakészletet, javasoljuk, el6szor a fent felsorolt
készletek egyikét hasznald.
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5 Fejezet

Szoveg

Az el6z6 fejezet leirta a beirt szoveg a tempot befolyasold széveq egyik
tulajdonsagat, de ezen kiviil sokféle egyéb szovegtipus all rendelkezélsre a
MuseScore-ban: Dalszoveg, Akkordnevek, dinamikai jelek, Ujjrend, cimek és
masok. Ezeket a fomeniibdl el lehet érnia Létrehozés —» Széveg almenii

kivalasztasaval.

Altaldnos szoévegstilusként hasznald a kottaval vagy partitiraval kapcsolatos
stilust. A kettd k6zotti kiilonbség az, hogy a széveget csak egy sorra akarod
vonatkoztatni, vagy a rendszer 0sszes sorara.

Szovegszerkesztés

A szerkeszteni kivant szovegre duplén kattintva a szerkeszt6 mdéd-ba 1épsz:

A szerkeszt6 mdd a kovetkezo szovegszerkesztési utasitasokat hajtja végre:

* ctri+B (Mac: #+8) a félkovér betlitipust ki/be kapcsolja
* ctri+/ (Mac: #+/) a ddlt betiitipust ki/be kapcsolja

* ctri+U (Mac: #+U)a a szoved aldhuzasat ki/be kapcsolja

* rel Fels6 index mod elinditasa, illetve a mar elinditott alsé index mod
befejezése

e Le Alsé index mdd elinditésa, illetve a mar elinditott fels6 index mod
befejezése

e A kurzort a Home End Bal Jobb billentylkkel mozgathatod

* Backspace az utolsé karaktert letorli (a kurzortél balra)
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e Delete a kOvetkez0 karaktert letorli (a kurzortol jobbra)
* azenter Uj sort kezd

* F2 A Szoveg Eszkoztdr megjelenitése. A szoveg eszkoztar alkalmas a
kiilonleges betlik és szimbdélumok beillesztésére.

Szoveg Eszkoztar:
MuseScore: Special Text Symbols %

Text | Frame

e

E=

= Famdy: | Times New Roman Liv

pooaf
agooap
ooooale
oooos
oopos|e
oooosP
oooosf
opaoa=|
pooos
goEng
poEnn
@oag
L
@sas
CET
@EEEaEn

-] aia

Lasd még: Akkordnevek, Dalszoveq, Keret, Szerkeszté mod

Szoveg stilus

A szovegek elemeit a Széveg stilusokbol hozhatsz 1étre. A stilus
meghatarozza a szévegek bedllitasi tulajdonsagait.

Szoveg tulajdonsagok:

* Betiikészlet Family: betiitipus neve, pl. "Times New Roman" vagy
"Arial"

¢ Pontmeéret: a betlik mérete pont-egységekben kifejezve
* Félkovér Dolt Alahuzott : betlitipus tulajdonsagok
* Rogzitopont: oldal, ritmus, kottafej, rendszer, kottasor

» Igazitas: vizszintesen: balra, jobbra, kozépre igazit; fliggélegesen:
feliilre, alulra, kozépre igazit

» Kiilonbség: a normal rogzité poziciéhoz viszonyitott eltérés

* Kiilonbség tipusa: a mértékegysége kifejezése mm-ben, szdkézben
vagy az oldalméret szazalékdban

Szovegtipusok:
¢ Cim, Alcim, Zeneszerzo, Szovegiro: Az oldalhoz rogzitett pontokon
* Ujirend: Az ujjrend a kottafejekhez rogzitett poziciéban jelenik meg.
» Dalszoveq: A dalszoveg szotagjai a ritmus elemeihez vannak rogzitve.

* Akkordnevek: Az akkordnevek a ritmus elemeihez vannak rogzitve.
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Akkordnevek

Akkordnevek-et gy hozhatsz 1étre, hogy el6szor kivalasztod a hangot,
utdna megnyomod a Ctr/+K.billentytikombinaciét. Ezzel 1étrehozod az
‘akkordnév' szovegobjektumot a kivalasztott akkordnévre.

* A Space megnyomasaval a kovetkezé akkordra ugorhatsz.
* A shift+Space megnyomasaval az el6z6 akkordra ugorhatsz.

* A cCtrl+Space billentylikombinaciéval egy sz6kozt szarhatsz be az
akkordnév szévegbe.

Az akkordnevek lehetnek egyszerl szovegek szerkesztve. Kereszt
hozzdadasahoz nyomd meg a # , és egy 'b' besziurdsdhoz pedig a b billentyfit.
Ezek a betiik, a kévetkezd akkordra 1épés utan automatikusan a megfelelé
kottaszimbolumként fognak megjelenni.

Jazz betlikészlet

Ha szeretnéd, hogy a kottdban az akkordnevek jobban hasonlitsanak a kézzel
irt formdra, akkor ezt az opciét kivalaszthatod a 0.9.5 és kés6ébbi verzidkban.

1. Valaszd ki a fémeniibdl a Stilus - Stilus szerkesztése... mentipontot.
2. Vdalaszd ki az Akkordnevek eszkoztarat

3. A jobboldali ablakban cseréld ki a chords.xml széveget a jazzchords.xml
szovegre

Ujjrend

A kottafejekhez Ujjrend-et is adhatunk. Az Ujjrend Eszkoztarban kattints ki
egy ujjrend szdmra, és htzd le azt a kottara, az adott hang kottafejére. A
kottafejet is kijelolheted az elsé 1épésben, de ekkor a megfeleld ujjrendet az
eszkoztarban dupla kattintassal rendelheted a hangoz. Az ujjrend olyan, mint
barmely szoveg, tehat ugyanigy szerkeszthetd edited. Az ujjrendnek sajat
szovegstilusa is van, amelynek hasznalatdval a pozici6 is meghatdrozhato
(elég nyers formaban).

[ Fingering -]
Dj1]|2]13]|4]5

p i m a c@
00/60/00/6
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Dalszoveg

1. El6szor a hangokat ird be

2. Vdalaszd ki a dallam elsé hangjat

3. Nyomd meg a Ctri+L billenty kombinaciét, és ezutan ird be a dallam

els6 hangjanak szovegét

4. Egy sz6 végén a Space begépelésével a kdvetkezd hangra 4ll a kurzor

5. Ha a szbétag nem a sz6 vége, akkor gépelj be egy kotbjelet- a szétag
végére, és a kurzor a kovetkezé hangra fog allni. Az 0sszetartozoé

szétagokat egy kotbjel fogja elvalasztani

6. A Shift+Space megnyomasa a kurzort az el6z6 hangra allitja vissza

Fares
(ST J 7 4 &
of -
A - des - te, fii = del - es,
Can - tet nunc hym - nos
Er - go qui na - tus
- =
D 5521 — —
e .
N = i

Egy szdtagot aldhizassal lehet meghosszabbitani:

f) u .

|
===

soul, To

s

et

Entered with: soul, __ To Esc.

Kulonleges karakterek

A dalszovegek ugyanugy szerkeszthetdk edited, mint barmely més szoveg,
csak néhany kiilonleges karaktert nem haszndalhatsz. Ha egy szokozt,
kotdjelet vagy aldhuzdast akarsz beszurni egyetlen szétaghoz, akkor a
kovetkez6 roviditések egyikét hasznald:

e Ctrl+Space (Mac: ~~+Space) egy space karaktert szur be a dalszovegbe.

* ctri+- (Mac: ~=+-) egy kotéjelet (- ) karaktert szir be a dalszévegbe.

e Csak a Mac valtozatban: ~~+_ egy aldhuzas (_) karaktert szar be a

dalszovegbe.

Lasd még: Szoveq, Akkordnevek.
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6 Fejezet

Formazas

Oldaltorés, sortorés és sorkoz

Sortorést (G4j sor/sorcsoport) vagy oldaltorést (4j oldal) igy érhetsz el, hogy
a torések/sorkoz eszkoztarbol a megfeleld jelet kivalasztod, és azt lehuzod az
adott Giitemben egy tures részre. Az j oldal az oldal/sor toréssel kijelolt iitem
utdn kezddédik . A kijelolések zold jelei 1athatok a képernyéd, de a
kinyomtatott kottdban nem.

[ Breaks/Spacer v]

Két egymads alatti kottasor fliggdleges tavolsagat a Sorkoz alkalmazasaval
novelheted. Jelold ki, htizd le és arra a sorra ejtsd le a sorkoz jelet, amelyik
folott nagyobb fliggdleges kozre van sziikséged. A sorkoz méretét ugy
allithatod be, hogy duplan rékattintasz a sorkoz jelre, majd a fogézkodonal
fogva az egérrel a sork6z méretét kijelolod.

Amennyiben az egész kottara (partitirara) a sorkot be akarod allitani, akkor
azt a Stilusok bedllitdsaval érheted el. A sorkoz jeleket csak egyedi
igazitasokra hasznald.

Keretek

A Keretek a normaél iitemeken kiviil iires helyet hoznak létre. Ezek
tartalmazhatnak széveget vagy képet. AMuseScore kétféle keretet hozhat
létre:

Vizszintes keret
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A vizszintes keretek a rendszert (partiturat) vizszintesen valasztjak szét.
A vizszintes keretnek allithaté a szélessége, de a magassaga rogzitett: a
rendszer magassagaval egyenld. Vizszintes keretet hasznalunk, példaul a
coda szakasz vizualis elvalasztasara.

Fuggoéleges keret

|
||'L|J:'| e _lp July il I | IO

%'I"" | 1 1 E’d":-ﬁ'!rlwd'

A fiiggoleges keretek a rendszer el6tti vagy a rendszereket fiiggélegesen
szétvalaszté lires hely. Itt a magassag allithat6 de a rogzitett szélesség
egyenld a rendszer szélességével. Fiigglleges keretet hasznalunk példaul
a cim, alcim, zeneszerz6 és szovegird elhelyezésére. Ha példaul egy
cimet hozol létre, egy fiigg6leges keret is automatikusan létrejon az elsé
iitem el6tt - ha az mar nem lenne eleve ott.

Keret beszurasa

Elészor valassz ki egy iitemet. A keret beszirdsara a Létrehozéds - Utemek
menilpontban van az utasitas. A keret a kijelolt item elé kertil.

Keret torlése

Allj rd a keretre, és nyomd meg a Del billentyfit.

Keret szerkesztése

A keretre duplan kattintva belépsz a Szerkesztés mdéd-ba. A megjelend
fogantyu huzéasaval bedllithatod a keret kivant méretét.

Cimkeret a Szerkesztés moéd-ban:

46



{# MuseScore: promenade = | B 3

File Edit Create MNotes Layout Style Display Plugins Help

@& O @ m - | @ Ko b

Concert Pitch N ,§ A b)) e J oo x ﬁ h b b ?2

promenade

Bilder emer Ausstellung
Promenade

Allegre gmsto, nel modo russico; serz a allegrezz a, ma poco sostenuio. -, :'
boir PN - T
S ===t e se e ===t =% : i

—a
T L. — —— . ———— E—— . S—"

editmode Bar 1Beat 1.000

47




7 Fejezet

Tamogatas

Ebbdl a fejezetbdl azt tudhatod meg, hogyan kaphatsz segitséget a
MuseScore haszndlatdval kapcsolatban: ez a legjobb hely a keresésre,
hatékony mddja a kérdések feltevésére a férumokon valamint ez a hibak
bejelentésére vonatkozoé otletek legjobb forrasa.

Hibabejelentés, technikai segitség kérése
Miel6tt barmilyen technikai segitséget kérsz a férumon:

« NYOMATEKOSAN KERJUK, el6szor probalj megoldést talalni a
kézikonyvben.

» Ezutdn a keresés funkcié haszndlataval nézd meg a forums
weboldalakon, hogy valaki mds mar talalkozott-e ugyanezzel a
problémaval.

* Ha benyujtasz egy hibajelentést, préobald reprodukalni a hiba
korilményeit a a legfrissebb elézetes kiadas valtozattal. Megtekintheted
még a verzio torténetet is, amibdl kideriilhet, hogy a megoldas mar
szerepel az 4j verzidéban.

Amikor bejelentesz egy hibat, vagy technikai tdmogatasért 1épsz kapcsolatba
veliink, kérjik, a kovetkez6 kérdésekre a tudomasod szerint lehetd
legtteljesebb informéaciot add meg:

+ Az Altalad hasznalt MuseScore verzi6 szaméat (pl. 0.9.5 verzid) vagy a
reviziészamot, amennyiben egy elézetes kiadast hasznalsz (pl. revision
1944)

» A programot futtaté operaciés rendszer (pl. Windows Vista, Mac OS 10.5
vagy Ubuntu 9.04)

» Ha egy hibat jelentesz be, akkor ird le, 1épésrdél 1épésre, pontosan, mi
vezetett a problémahoz (pl. hova kattintasz, melyik billenty{it nyomod le,
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mit latsz stb.). Ha a problémat nem tudod Gjragenerdlni a fenti
1épésekkel, akkor a hibat valésziniileg nem is érdemes bejelenteni - mert
akkor a fejleszték sem tudjdk a hibat reprodukalni (tehat megoldani
sem).

» Az "ugykovetd"-ben jelentésenként egyre korlatozd a hibdk szamat

* Vésd emlékezetedbe, a jelentés célja nem csak a hiba tényére vald
felhivas, hanem az, hogy a hibat barki kénnyen tudja reprodukalni

"Gyari" alapbeallitasok visszaallitasa

A MuseScore Ujabb valtozataiban van egy opcid, amellyel vissza lehet allitani
a szabvanyos, alapértelmezett "gyari" beallitdsokat. Ha a kés6bbi beallitdsok
korrumpalddnak, ez a lehetdség sokat segithet. Normal koriilmények kozott
ez nem meriil fel, ezért, miel6tt mindent visszaallitanal nagykalapaccsal,
el6szor keresgélj a forumokon, lehet, hogy megoldast taldlsz az adott
problémaédra.

Figyelmeztetés: a "gyari alapbedllitasok" visszaallitidsaval mindent
bedllitast elveszitesz, amit a Bedllitdsokban, eszkoztarakban és ablakokban
valtoztattal!.

Windows utasitasok
1. Ha a MuseScore nyitva van, el6szor zard be

2. A Windows billenty(i+R megnyomasaval a Futtat parbeszédablak megnyilik.
(Windows billentyii az a gomb, amelyiken a Microsoft Windows logo-ja
lathato.)

3. Kattints a Talldzés...-ra

4. Keresd meg a mscore.exe fajlt a szamitégépeden. Ennek a helye az
installalaskori beallitastoél fiigg, de valdszini, hogy a Sajat gép > Helyi
lemez > Program Fajlok > MuseScore 0.9 > bin > mscore.exe - vagy
ehhez hasonl6 elérhetést

5. Kattints a Megnyit gombra és ezzel kilépsz a tall6zas parbeszédablakbol
és a Futtat parbeszédablakba visszatérsz. A Futtat parveszédablakban a
kovetkez6 (vagy ehhez hasonld) széveg kell megjelenjen: " C: \ Pr ogr am
Fi | es\ MuseScore 0.9\ bi n\nscore. exe"

6. Azutan az idézégjel és kotgjel utdn kattints, amely utdn egy nagy F beti
kovetkezik: -F

7. Nyomd meg az OK-t

Néhany masodperc mulva a MuseScore elindul az eredeti "gyari"
alapbeallitasokkal.

Mac OSX utasitasok
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1. Ha a MuseScore nyitva van, el6szor 1épj ki az alkalmazasbdl ($+0)

2. Nyisd meg: Applications/Utilities/Terminal és megjelenik egy Terminal
munkamenet ablak

3. ird be (vagy egyszerlen masold/illeszd be) a kovetkezd utasitast a
termindl sorba (ne hagyd ki a '/'-t az elején):

/ Appl i cati ons/ MuseScor e. app/ Cont ent s/ MacOS/ nscore -F

Ez visszadllitja a MuseScore 0sszes bedllitasat a "gyari" alapértékekre, és
azonnal elinditja a MuseScore alkalmazdast. Ezutdn bezarhatod a terminal
ablakot és folytathatod a munkadat a MuseScore-ral.

Kozzétéve a Creative Commons Attribution 3.0 licensz alatt, 2002-2010
Werner Schweer és masok.

kbd
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