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1 - Wprowadzenie

1.1 - Przeznaczenie

Kicad EDA to grupa programoéw do rysowania schematow i tworzenia PCB, ktéra jest
dostepna dla nastepujacych systemdw operacyjnych:

LINUX

Windows XP/2000

Narzedzie o nazwie Kicad to nadrzedne centrum programu, umozliwiajgce zarzadzaniem
plikami projektu, uruchamianiem odpowiednich narzedzi sktadowych pakietu oraz
generowania i sprawdzania plikow produkcyjnych.

Do narzedzi sktadowych pakietu naleza:

- EEschema: zaawansowany, hierarchiczny edytor schematow i bibliotek symboli.
PCBnew: edytor PCB z narzedziami do automatycznego prowadzenia $ciezek,
edycji modutéw oraz podlgdu 3D.

Cvpcb: program posredniczacy pomiedzy EEschema a PCBnew, pozwalajacy na
przypisywanie elementom ze schematu modutéw (obuddw), ktére mozna umiescic
na PCB.

GerbView: program do przegladania plikow produkcyjnych Gerber.
Bitmap2Component: narzedzie to tworzenia logotypéw na schematach i PCB.

2 - Instalacja i konfuguracja

2.1 - Opcje wyswietlania

Zalecane jest by karta graficzna w systemie operacyjnym umozliwiata prace z 24- lub 32-
bitowa gtebig koloréw.

16-bitowa gtebia koloréw pozwala na prace w programie EEschema, lecz w takim trybie
program PCBnew nie bedzie dziatat poprawnie w systemach Linux.

2.2 - Inicjalizacja domysinej konfiguracji

Domysiny plik konfiguracyjny (kicad.pro) jest dostepny w katalogu kicad/template.
Jego zawarto$¢ jest kopiowana do kazdego nowego projektu. Mozna go zmodyfikowac, by
przyktadowo zmienic liste dostepnych bibliotek dla projektéw, aby byty dostepne dla
wszystkich nowych projektow.

Aby w prosty sposob zmieni¢ domysing konfiguracje uruchom program EEschema, czy to za
pomocg centrum programu KiCAD lub bezposrednio (polecenie w systemie Linux:
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/usr/local/kicad/bin/eeschema). Uaktualnij opcje konfiguracyjne a nastepnie zapisz
plik projektu jako /usr/local/kicad/template/kicad.pro

2.3 - Kicad: Podstawy

Aby stworzyC i zarzgdza¢ prostym projektem z jego wszystkimi elementami (tj. schemat,
PCB, potrzebne bibiloteki, pliki produkcyjne: Gerber, pliki wiercen, pliki potozen elementow),
zalecane jest utworzenie nadrzednego projektu w sposob nastepujacy:
« Utworzy¢ katalog roboczy dla projektu (uzywajac KiCADa lub w inny sposob).
« W tym katalogu przy uzyciu KiCADa stworzy¢ plik projektu (plik .pro) za

pomoca ikony (.

Jest wysoce zalecane by uzy¢ tej samej nazwy dla projektu | katalogu w ktérym sie on
znajduje.

Kicad tworzy plik z rozszerzeniem .pro ktoéry zawiera liste parametréow, zaleznych od danego
projektu (np. nazwy plikéw schematu, liste bibliotek uzytych w schematach i PCB, i
ustawienia programu). Nazwy domysine plikdw schematéw i PCB sg oparte na nazwie
projektu. Dlatego, jesli projekt nazwany example zostat stworzony w folderze nazwanym
example, domysinie bedg znajdowac sie tam pliki:

example.pro Plik projektu.

example.sch Plik schematu.

example.brd Plik z obwodem drukowanym.

example.net Lista sieci.

example.xxx Inne pliki tworzone przez narzedzia, w tym pliki
tymczasowe i kopie zapasowe.

example.cache.lib Podreczna pamiec z bibliotekg elementéw uzytych
na schemacie (kopie zapasowe uzytych
elementow).
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3 - Uzywanie
3.1 - Okno gféwne

{4 KiCad (2011-01-22 BZR 2754)-stable C:\KiCad\share\demos\pic_programmer\... |- |[0/[3

Flik Przeglgdanie Ustawienia Pomoc

PEIE =

& ic_prc-g rammer.pro

pic_programmer.brd
pic_programmer.net

B2 [+ |
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=

pic_programmer.sch

Katalog roboczy: C:WiCad\share\demos'\pic_programmer
Projekt: pic_programmer.pro

Okno gtéwne sktada sie z listg o strukturze drzewa (po lewej) plikéw projektu, panelu
uruchomieniowego (po prawej na gorze) pozwalajgcego na uruchomienie poszczegodlnych
narzedzi oraz okna z wiadomos$ciami. Gtdwne menu oraz pasek narzedzi moze by¢ uzyte do
utworzenia, odczytania, zapisania pliku projektu (*.pro), a takze do zarchiwizowania catosci

projektu do pliku archiwum ZIP.
3.2 - Panel uruchomieniowy

|
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=

Poszczegodlne klawisze odpowiadajg nastepujgcym poleceniom:

Uruchamia EEschema

Uruchamia Cvpcb

Uruchamia PCBnew

Uruchamia GerbView

Uruchamia Bitmap2Component
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3.3 - Podglad drzewa projektu

¥1 pic_programmer.pro
pic_programmer.brd
#={ pic_programmer.net
pic_programmer.sch Klikniecie podwojne na #2 uruchomi edytor
schematéw, w tym wypadku otwierajac
automatycznie plik pic_programmer.sch.

Klikniecie podwadjne na uruchomi edytor
obwodoéw drukowanych PCB, w tym wypadku
otwierajgc automatycznie plik
pic_programmer.brd.

Klikniecie prawym klawiszem pozwala na
dodatkowe operacje na plikach.

3.4 - Pasek narzedzi

(51|  Tworzy plik konfiguracji dla nowego projektu. Jesli plik wzorcowy kicad.pro
zostanie odnaleziony w kicad/template, jego zawartos¢ zostanie skopiowana do
nowego projektu.

=]  Otwiera istniejacy juz projekt.
Aktualizuje (zapisuje) biezaca konfiguracje.

Tworzy archiwum ZIP catego projektu (schematy, lokalne biblioteki, pcb, itp.).

] @ &

Odswieza zawartos¢ drzewa (przydatne po zmianach w katalogu projektu).
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